Trouve les lieux indiqués par les
photos de gauche et relie avec le
détail correspondant de la photo de
droite.

- Tu pourras auss reporter le
. numéro de chague photo dans les
bulles correspondantes disposées
sur ton plan.




PARCOURS PHOTOS AUTOUR D E L'ECOLE DE LUPIAC Jeau N°2

Trouve les lieux indiqués par les
photos de gauche et relie avec le
détail correspondant de la photo de
droite.

Tu pourras auss reporter
numéro de chague photo dans |
bulles correspondantes dispos
sur ton plan.




PARCOURS PHOTOS AUTOUR D E L'ECOLE DE LUPIAC Jeau N°3

Trouve les lieux indiqués par les
photos de gauche et relie avec le
détail correspondant de la photo de
droite.

Tu pourras auss reporter
numéro de chague photo dans |
bulles correspondantes disposé
sur ton plan.




Trouve les lieux indiqués par les
photos de gauche et relie avec |effs
détail correspondant de la photo defl.
droite.
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Tu pourras auss reporter
numéro de chague photo dans |
bulles correspondantes dispos
sur ton plan.




Tu pourras auss reporter :
numéro de chague photo dans lesi{:~
bulles correspondantes disposé \
sur ton plan.




PARCOURS PHOTOS AUTOUR D E L’ECOLE DE LUPIAC Jeau N°6

Trouve les lieux indiqués par les
photos de gauche et relie avec lefj

détail correspondant de la photo defg®
droite.

Tu pourras auss reporter
numéro de chague photo dans |

bulles correspondantes dispos
sur ton plan.




CORRECTION DES JEUX PHOTOS

Jeux N°1 et N°4 Jeux N°2 et N°5

A V
’><\

>

Jeux N°3 et N°6
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