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Jeu avec 30 balises photos
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O Arbre particulier Rends toi aux balises rouges indiquées par ta maitresse ou ton maitre et
X Point remarquable inscris-y le numéro de la photo correspondante. Attention, observe bien
laphoto et I’ endroit sur le terrain car certaines balises sont trés proches
10 Point photo les unes des autres. Bonne chance !
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Jeu avec les portes et les portails

Arbre particulier

Point remarquable

Point photo

En te promenant, observe bien autour de toi et essaye de retrouver les
11 portes et portails qui sont sur la planche photo. Tu peux mettrele
méme code dans le rond rouge de la photo et dans celui de la carte qui
[ui correspond en te faisant aider. Bonne promenade!
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Jeu avec les poubelles
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Arbre particulier En te promenant, observe bien autour de toi et essaye de retrouver les 8

Point remarquable poubelles qui sont sur la planche photo. Tu peux mettre le méme code
dans le rond rouge de la photo et dans celui de la carte qui lui
Point photo correspond en te faisant aider. Bonne promenade!
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